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1. RODZAJ INNOWACJI I OPIS:

Innowacja z jezvka polskiego ,Motywy i inspiracje antyczne w poezji i dramacie”
jest innowacjg programowo-metodyczny 1 polegac bgdzie na wprowadzeniu zmian w procesie
nauczania — uczenia si¢ w zakresie stosowania nowych metod 1 form pracy z uczniem
oraz prezentacji materialu. Jej zadaniem bgdzie rowniez powtorzenie, uzupelnienie,
rozszerzenie. usystematyzowanie i utrwalenie wiadomosci dotyczacych epoki antyczne)
z wykorzystaniem metod aktywizujgcych. Jest to propozycja rozszerzenia oferty edukacyjnej
w szkole, wyjscia naprzeciw zainteresowaniom ucznidéw, a tym samym wzbogacenie wiedzy
i umiejetnoéci z zakresu literatury antycznej, sztuki teatralnej, filozofii i religii greckie).

Kultura i sztuka starozytnej Grecji stanowia kolebke cywilizacji europejskiej. Mitologia
jest wige Zzrodiem wartosci, swiadectwem zainteresowan starozytnych Grekow czlowiekiem i jego
problemami. Okresla zasady moralne, ukazuje normy postepowania oraz porusza problematyke
ponadczasowa. Kim jestesmy? Skad pochodzimy? Jaki jest sens Zycia? Dokad pojdziemy
po émierci? Mitologia odtwarza nasze leki, marzenia, watpliwosci, nadzieje,
a pytania przez nia stawiane pozostajg wiecznie aktualne. W mitach utrwalone zostaly pierwsze
wzory ludzkich postaw i zachowan (np. czutos¢ matki — Demeter). Nauka traktuje te pierwowzory
jako archetypy, czyli pradawne wyobrazenia, ktore tkwig w $wiadomosci zbiorowe) kazde)
zbiorowosci.

Zaplanowane dzialania w ramach realizacji innowacji beda okazja do poznania znaczenia mitologi
dla ludzi antyku oraz zbadania historii wplywu antyku na ksztaltowanie europejskiej
(w tym polskiej) kultury (np. etymologiczne powigzania nazw miejscowych, stosowane srodki
stylistyczne w retoryce, w warstwie leksykalnej jezyka motywowanej mitologicznie). Zwiazki
frazeologiczne o mitologicznej prowenienciji. ktore wciaz obecne s3 w jezyku polskim, okresla
si¢ mianem mitologizmow. Natomiast filozofia antyczna stanowi rdzen kultury europejskie),
#rodio najbardziej podstawowych pytan, problemow, pojgé, ktore przyczynily sig do rozwoju
nauki, techniki, uksztaltowaly sztuke, religie, poZniejsze systemy prawne 1 polityczne. Kultura
antyczna po dzi$ dzien stanowi dla wielu tworcow wspaniale zrodlo inspiracji i odwolan
do mitologii starozytnych. Takze literatury staropolskiej nie mozna rozumie¢ bez znajomosci
mitéw greckich. Ich funkcje byly w réznych okresach literackich zmienne; szczegodlnie wazng
role odgrywaly mity w epoce renesansu w XVI w. i w wieku XVIIL, kiedy to odzywaly normy
estetyczne antyku. Zadaniem innowacji jest wyposazenie uczniow w wiadomosci
i umiejetnosci, ktore pozwolg im na dostrzezenie i odczytanie bogatego ,,pejzazu” odwolan
mitologicznych i motywoéw antycznych w tworczosci pisarzy i poetdéw nastgpnych epok
literackich, w szczegolnosei w dorobku polskich tworcow renesansowych, doby romantyzmu,
czy wspolczesnosci (Jan Kochanowski, Adam Mickiewicz, Zbigniew Herbert, Czeslaw
Milosz).

2. ZAKRES I CZAS WPROWADZANEJ INNOWACJL:

Innowacja obejmie uczniow klasy 1B Technikum nr 7 Projektowania 1 Stylizacji Ubioru
w CKZiU, realizujacych przedmiot jezyk polski na poziomie rozszerzonym. Czas realizacji
innowacji obejmuje okres od wrzesnia 2022 r. do czerwea 2023 r.



3. CELE INNOWACJI:

- usystematyzowanie i utrwalenie wiedzy na temat bohateréw mitow greckich;

- zapoznanie uczniow 7 kulturg i tradycjg antyczng:

- odkrywanie wplywu antyku na wspolczesng kulturg europejskg, zwlaszeza polska;
dostrzeganie antycznych zrodel cywilizacji i kultury:

- ksztalcenie umiejetnosci syntetycznego rozpoznawania zjawisk historycznoliterackich
i kulturowych na przestrzeni dziejow oraz ich wplywu na kulture wspélczesna:

- rozwijanie umiejetnoéci rozpoznawania tworczych nawigzan miedzy tekstami kultury
(korespondencji sztuk) na przestrzeni epok (konteksty i kontynuacje);

- umiejetnosé wyjasniania zwiazkéw kultury europejskiej, zwilaszcza polskiej, z kulturg
antyczna;

- przygotowanie uczniow do wdrazania kolejnych epok literackich:

- wzhogacenie wiedzy ogdlnej i slownictwa:

- rozbudzenie zainteresowania filozofia, sztuka, teatrem:

- znajomosé wybranych nurtdw, kierunkow i szkot filozoficznych;

- ksztaltowanie szacunku wobec dorobku przesztych pokolen;

- doskonalenie tworzenia wypowiedzi ustnych — wyrazania opinii, pogladéw, sadéw,
argumentowania;

- przygotowanie uczniéw do olimpiad, konkursow regionalnych

1 migdzvszkolnych;

- promowanie czytelnictwa;

- uatrakcyjnienie sposobu nauczania 1 uczenia sig;

- rozwijanie umiej¢tnosci korzystania z roznorodnych Zrodet informacji — nowoczesnych
technologii;

- rozwijanie pasji i zainteresowan uczmow;

- zwigkszenie motywacji do nauki jezyka polskiego;

- wdrazanie uczniow do samodzielnosci w procesie uczenia;

- ksztaltowanie kreatywnoséci i umiejetnosci tworczego myslenia;

- rozbudzenie wrazliwosci na wartosci etyczne, poZnawcze, estetyczne:

- wprowadzanie nowoczesnych metod nauczania poza systemem klasowo-lekcyjnym, metody
projektow  edukacyjnych ~w  celu  wyksztalcenia  umiejgtnosci  niezbgdnych
we wspolczesnym, zglobalizowanym swiecie;

-propagowanie aktywnych metod pracy np. drama, sketchnoting, quizy, aktywny opis;

- ksztalcenie kompetencji kluczowych: porozumiewania si¢ w jezyku ojezystym, kompetencji
matematycznych, umiejgtnosci uczenia sig, kompetencji spolecznych
i obywatelskich, $wiadomosci i ekspresji kulturowej zgodnie z Europejskimi ramami
odniesienia, ktore odnoszg si¢ do nabywania przez obywateli Unii Europejskiej Kompetenc)i
kluczowych uczenia si¢ przez cale rycie;

- porzadkowanie informacji (hierarchizowanie, wartosciowanie, scalanie, syntetyzowanie)
w celu budowania spajnego obrazu swiata.

4. PRZEWIDYWANE EFEKTY:
Uczen:
- wymienia przedstawicieli kultury i sztuki starozytnej Grecji i ich dziela;

- charakteryzuje strukture spoleczenstwa i system wierzen w Grecji; wyjasnia roznicg
pomiedzy politeizmem a monoteizmem;



- charakteryzuje najwazniejsze osiagniecia kultury materialnej 1 duchowej swiata starozytnego
w roznych dziedzinach: filozofii, nauce, architekturze, sztuce, literaturze;

- zna zwigzki frazeologiczne pochodzgce z mitologii: wyjasnia ich znaczenie:

- 7na tresci mitow greckich ujetych w podstawie programowej:

- wymienia najwazniejszych bogow greckich i ich atrybuty:;

- dostrzega motywy | nawigzania mityczne we wspolezesnych tekstach kultury;

- tworzy poprawne pod wzgledem stylistycznym, kompozycyjnym i logicznym wypowiedzi
pisemne i ustne na wskazany temat;

- zna 1 rozpoznaje srodki stylistyczne charakterystyczne dla tworeow antycznych i ich
nasladowcow:

- bierze udziat w olimpiadach i konkursach z jezyka polskiego;
- dostrzega konteksty historvezne, biograficzne, filozoficzne;

- radzi sobie w sytuacjach porazki i sukcesu;

- sprawnie wykorzystuje internet i narzgdzia multimedialne:

- korzysta z roznych zrodet informacii;

- samodzielnie tworzy notatki z lektur 1 prezentuje je na forum klasy.

5. SPOSOB REALIZACII:

Program innowacji zostal opracowany z mysla o uczniach, ktorzy chca przypomniec
i poszerzy¢ swoje wiadomosci na temat przewidzianych w podstawie programowej mitow
oraz tekstow kultury wywodzacych sig z antyku, jak rowniez rozwija¢ swoje zainleresowania
czytelnicze. Zajecia bedg prowadzone glownie z wykorzystaniem komputera, tablicy
multimedialne) 1 Internetu, Uczniowie zaprezentuja swoje umiejgtnosei i talenty w prezentacjach
multimedialnych, pracach literacko-plastycznych oraz konkursie wiedzy mitologiczney.

Planowane formy i metody pracy:

Realizacja innowacji bedzie opierala si¢ na:

- zbiorowym 1 indywidualnym czytaniu fragmentow mitow przewidzianveh w podstawie
programowe] (praca z tekstem zrodtowym):

- metodach aktywizujacych: tworzeniu lapbookow, sketchnotingu, notatek graficznych,
quizow, map mentalnych, aktywnego opisu. pracy grupowej, udzial w debacie, dramie:

- projekcji audiobookow i adaptacyi filmowych;

- uczestniczeniu w warsztatach;

- udziale w konkursach tematycznych;

- poza tym bgdzie stosowana metoda utrwalania wiadomosci, powtarzama, sprawdzania
(wybrane ¢wiczenia z arkuszy egzaminacyjnych, filmy, prezentacje).

Stosowane formy pracy to: praca zbiorowa i indywidualna — jednolita i zréZnicowana.



6. MONITOROWANIE I EWALUACJA INNOWACIIL:

Podstawowym celem ewaluacji innowacyjnej jest weryfikacja i modyfikacja programu
innowacyjnego. Narzgdziami sprawdzajgcymi i badajgcymi zmiany migdzy osiggnigciami
koncowymi a poczatkowymi bgda obserwacje uczniow, ich zaangazowanie w zajecia,
jak réwniez analiza wytworéw: lekturowniki, plakaty, lapbooki, prezentacje, wyniki osiggane
w konkursach oraz opinie uczniow. W celu uzyskania informacji o efektywnosci zrealizowane)
innowacji zostanie przeprowadzona ankieta wsrod uczniow. Analiza wynikéw ankiety,
przeprowadzonych rozméw oraz biezgce wyniki pracy uczniow pozwoly oceni¢ stopien
realizacji zamierzonych celow. Wnioski przedstawione zostang w formie sprawozdania/raportu
ewaluacyjnego na posiedzeniu Rady Pedagogiczne] podsumowujacym pracg szkoly w danym
roku szkolnym oraz na zebraniu zespohu humanistycznego.

7. EFEKT (PRODUKT) KONCOWY INNOWACJI:

Na zakonczenie innowacji odbgdzie sig konkurs W Swiecie mitéw greckich”. Produktem
finalnym innowacji beda réwniez plakaty, lapbooki, notatki stworzone przez uczniow.
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9. PROGRAM NAUCZANIA

TEMAT LICZBA GODZIN PROCEDURY MIEJSCE
OSIAGANIA REALIZACH
| CELOW
POCZATKI SWIATA, POCZATKI SLOWA
1.Glowne problemy 1 Praca z tekstem Sala lekcyjna
filozofii greckiej. Przeglad zrodlowym.
stanowisk filozoficznyeh. | Prezentacja.
2.Wszystko byto poezja, |1 Recytacja, praca ze Sala lekcyjna
czyvli o wspdlnej kolebee slownikiem.
epiki i lirvki.
3.Swiat na scenie. i Praca z tekstem Sala lekcyjna
Komedia, siostra tragedii. Zrodiowym,
| prezentacja, drama.
4 Historia teatru. Od |1 | Filmy edukacyijne. Sala lekcyina
Tespisa do  Szekspira, | Prezentacja.
czvli dziecinstwo i |
miodosé teatru i dramatu. -
| 5.Mitvczne swiata | 1 Praca w grupie, Sala lekeyjna
| poczgtki. Mit a basn - dyskusja.
| rbénice i podobienstwa.

L




6.Mitologia  starozytnej | 1 Filmy edukacyjne, Sala lekcyjna
(iregji — sposth na opisanic sketchnoting., quiz.
swiata.
T.Rozwd)  architektury, | 1 Filmy edukacyjne. Dom Oswiatowy przy
zabytki, migsca kultu Warsztaty. Bibliotece Slaskie; w
religiinego. Jaka funkcje Katowicach
pelnita  wyrocznia  w
Delfach? Kim byly Mojry? | 1
BOHATEROWIE MITOW GRECKICH
8.Panteon bogdw greckich. | 1 Prezentacja Sala lekcyjna
Kim byli bogowie z multimedialna. Drama.
Olimpu? Quiz.
9 Midos¢ 1 Smieré¢ w micie. | 1 Prezentacja Sala lekcyjna
multimedialna. )
10.Wizerunek kobiety w | 1 Sketchnoting, mapa Sala lekcyjna
mitach. ‘mentalna, plakat.
11.Srodki poetyczne Praca z tekstem
charaklerystyczne dla zrodlowym, Praca
poezji antycznej. Srupowa.
12 Mitologicene 1 Debata. Burza Sala lekeyjna
archetypy. mozgow. Prezentac)a.
_13.Potwory mitologiezne. |1 Filmy edukacyjne. | Sala Iekeyjna
MITOLOGIA - ZRODLO INSPIRACJI
!h 14.Frazeologia - tradycja | 1 Praca ze slownikiem. | Sala lekeyjna
1 wspOlezesnosd, |
15.Mitologia grecka jako | 1 Analiza roznych | Sala lekcyjna
#rodlo inspiracji zrodel informacji
artystycznej. {podrgcznik, strony
www, stowniki),
16.Mityczne motywy 1 Analiza réznych Sala lekcyjna
wedrowne. zroded informacii
(podrgcznik, strony ;
www, stowniki). |
17 Motyw labiryntu. 1 Analiza roznych Sala lekcyjna '
Zrodel informacji
(podrecznik, strony
www, stowniki).
18.Wspdlczesne 1 Praca z tekstem Sala lekcyjna
nawigzania do antyku w Zrodiowym.
literaturze.
19.Mit inspiracjg dla 1 Filmy edukacyjne. Sala lekeyna
artystbw teatralnvch. | Plakat.
20.Motywy mitologiczne | 1 Filmy edukacyjne. Sala lekcyjna |
we wspolczesnvch
filmach. | |
Razem 20 godzin |

10. Zalozenia innowacyjne byly wezeéniej publikowane — nie.
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Marzena Jovmea
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